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Las canciones dan a la animacion la posibilidad de explorar lugares
que no existen y de moverse sin los limites que plantea una camara.

Leo Beltran.
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Motivacion

La importancia de como la representacion emocional de una
experiencia personal puede conectarse con otras vivencias cuando se
trata sobre el duelo o la distancia. Esto motivo a contar esta historia
desde un punto de vista visual y sensible, utilizando como medio el
videoclip de la cancion Angustia de la banda Templada, donde ya
existe una conexion estrecha.
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INVESTIGACION CREATIVA



El duelo

Videoclips animados chilenos

Experimentalidad visual
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Problema de
nvestigacion

¢ Como puede la experimentalidad visual en un videoclip ayudar a
generar empatia hacia personas que viven las etapas mas dificiles del
duelo?

A diferencia de una historia tradicional, este tipo de lenguaje visual
utiliza formas, colores y ritmos para mostrar emociones como la
tristeza, la culpa o la ira. ;Qué recursos se usan para transmitirlas?

¢ Como se puede diferenciar de la narrativa tradicional?



Objetivos

El objetivo general de este videoclip es crear una conexion emocional
entre los personajes y el publico, generando empatia a traves de
una historia y musica sensible que evoque recuerdos y sentimientos
relacionados con el duelo.

El objetivo especifico es demostrar como el uso de compaosicion, color,
animacion y metaforas visuales permite contar una historia desde lo
emocional, aplicando recursos visuales para representar sensaciones
dificiles de explicar con palabras.
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El duelo

Muchos quienes han atravesado por el dolor del duelo pasan por
etapas descritas por Elisabeth Kubler-Ross, psiquiatra y escritora
suizo-estadounidense: negacion, ira, negociacion, depresion y
aceptacion. La pérdida lleva a la gente a recordar momentos
compartidos y generar sintomas graves en la salud mental, derivando
en trastornos si no se logra procesar la pérdida adecuadamente. Es
importante abordar el duelo, para generar una conciencia colectiva
social respecto a estos temas.



Videoclips animados chilenos

Aportan un significado artistico que es capaz de romper las limitaciones de la realidad fisica. Como
sefala Leo Beltran*, “las canciones dan a la animacion la posibilidad de explorar lugares que no existen
y de moverse sin los limites que plantea una camara”. Esta posibilidad mencionada, permite representar
conceptos abstractos, emociones profundas y mundos imaginarios que enriguecen la interpretacion
musical.

1) Don Crispin (1972) Charo Cofré,
Dir. Hugo Arévalo

2) La Torre de Babel (1997) Los Tres,,

Dir. Alejandro Rojas 4) Mujer robusta (2002) Sinergia, Dir.

3) Lophophora (2000) Chancho en G. Beltrany N. Lopez

Piedra, Dir. Yoyo Salfate 5) Ya no quieres quererme (2020)

Princesa Alba , Dir. Bernardita Pasten

(*): Leo Beltran es director de mas de 6 videoclips en Chile. 1 5
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Experimentalidad visual

La experimentalidad visual busca emocionar mas que contar una
historia de narrativa tradicional. Usa colores, formas y ritmos para
que el espectador sienta. Artistas como Michel Gondry muestran
que lo visual puede comunicar mucho sin palabras, evolucionando la
direccion artistica de los videoclips y peliculas partiendo por mezclar
movimientos de camaras unicos y stopmotion, llegando a ganar
muchas nominaciones y premios importantes.

La animacion experimental ayuda a expresar lo que a veces no se puede
explicar, pero si sentir.

Around The World (1997) Daft Punk, Dir. Michel Bachelorette (1998) bjork, Dir. Michel Gondry
Gondry



Oportunidades

Este proyecto busca visibilizar a bandas alternativas e independientes
chilenas, a través de la difusion en redes y el uso de fondos culturales,
se puede abrir espacio a nuevos artistas y fortalecer la identidad
musical del pais. Segun una encuesta de la SCD (Sociedad Chilena de
Autores e Intérpretes Musicales), 85,1% de sus socios eran musicos
independientes y el 90% provienen de empresas musicales micro o
pequenas.
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Usuario

Personas entre 18 y 35 afos, trabajadores, que siguen bandas
independientes emergentes de los géneros lo-fl y pop alternativo, y
gue han vivido un duelo y atraviesan la etapa mas dificil. En 2024, se
registraron 135.539 fallecimientos, a diferencia de 2023 que fueron
120.369.
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IDEACION
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DISENO VISUAL






Disefio de Personajes: Naipe
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Diseno de Personajes: Pastel
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Destruccion

Concept Art




Para estos concept art se utilizo lapices pastel graso, para hacer el
enfoque en lo mas general y reforzar los conceptos del corto.
El proceso analogo facilito la correccion de beatboard y storyboard.
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Beatboard
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Color script
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Storyboard

NOMBRE DEL PROYECTO: Angustia PAGINA: /L
escen: ] Ivuno: 1 wscew: ] Ivuno: = escem: /| Jnuma- =
I ]
G
¥ 2 E 18 ¢
e e——
7 I s
L 1T 1 1 Al
T1p0 DE PLANO: Primer plano TIp0 0E PLA0: Plano general TIp0 DE PLANO: Plano medio

ACCION:

ACCION:

AccIon:

horario una vez y se detienc

Lamanilla del minuto se mueve en sentido

PJ1y un oso de peluche estén sentados en una mesa
‘con cartas a través de una ventana

PJ1 le entrega una carta al 0so, esperando una
reaccién

escem: )

escena: /]

ESCENA: D PLANO: @

TIPO DE PLANO:Plano medio

) \

Lalo: Plano detalle

T1P0 DE PLANO: Plano entero

AccIon

AccIon

AccIon:
El 0so esta inanimado y no reacciona a la carta, PJ1 rompe la carta enojado El fuego de una chi se de manera
mostrando que el personaje en realidad no esta intensa

NOMBRE DEL PROYECTO: Angustia PAGINA: <
escen: [ puseo: = escem: [ X escem: O ;9\
@)
L.

T1p0 0E pLaNo: _Plano general T1p0 0E pLANO: Plano medio T1°0 DE PLANO: Primer plano

AccIo: accton: PJ2 estd aburrida esperando a la otra ACCIOn: | 3 silla estd vacia

Hay un florero, cupcakes, pasteles y tazas encima persona
de una mesa con apariencia brillante

PJ2

Escem: = I e | O Escena: B I e A e\ [

- - / = 5 <
T~ N
( ~ N

TIPO DE PLANO: Plano general

T1P0 0E PLANO: Plano general

T1P0 DE PLANO: Plano general

Accron dos montafias con un personaje anénimo Accron Accron:

yPJ3 un fond i i Las ii Y PJ3 PJ3 se va alejando més hasta

‘como agua, el personaje anonimo extiendelosbrazos  va hacia atras y se hace mas pequeiio y el personaje y el personaje anénimo desaparece del plano
alejarse anonimo se hace mas grande
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NOMBRE DEL PROVECTO: Angustia

PAGINA: =

ESCENA: *"1

e S

e S

PLANO: 2 A

T1p0 0E PLANO: Plano entero

11p0 DE PLANO: Plano medio

TIPO DE PLANO: Plano detalle

ACCION:

Accion: PJ2_mira abajoy se asusta

AccIon:

yaes de noche

Hay un zoom out hasta que se ven paredes y una
puerta

ETpastel y e plato estan rotos, hay agujeros, gusancs

won

waw G

mew >

o 0 o .
°
° n o

e

T10 0E PLANO: Plano general

T1p0 D PLANO: Plano entero

T1P0 DE PLANO: Plano detalle

AccIon

AccIon

AcCION:

El arbol no tiene hojas, el columpio ests abandonado
y hay una pequefia tumba y un columpio roto

El fuego de la chimenea se apaga

Empiezaa nevar

NOMBRE DEL PROVECTO: Angustia

Hay dos cupcakes con frosting y un pedazo de
chocolate encima y un baguette con chocolate
y frutilia

PAGINA: k/‘

ESCENA: ? I:Lnno:

I pLano:

e

pLato: ) lf

2 G©
=

1 4 4
a |

T1p0 DE PLANO: Plano detalle

TIp0 DE PLANO: Plano detalle

TIp0 DE PLANO: Planodetalle

ACCION:

ACCION:

AccIon:

¥ Tos chocolates pasan a ser cucarachas.

Hay un morfing y el baguette pasa a ser un cienpiés

El papel de la pared esta roto

El papel empieza a romperse més

. 2 0)
escenn: escen: oo % ()
. %& _
Og . . .
o ° o
© o
o Y
o
© © ©
o o
&

T1p0 0 pLANO: Plano general TIPO DE PLANO: P 1 TIP0 DE pLANO: Plano medio
AccIon Accion AccIon:
La habitacién se empieza a congelar y esté nevando. La habitacién se empieza a congelar y esta nevando. APJ1I ver la habitacié

Se quiebra mientras se congela

Se quiebra mientras se congela




NOMBRE DEL PROYECTO: Angustia

PAGINA: 5

escen: | o 3 ]

Escem: @ Ivuno: Bird

ESCENA: ’&

[ 33
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TIPO OE PLANO: Plano medio

TIPO DE PLANO: Plano medio

T1P0 DE PLANO: Plano medio

ACCION:

ACCION:

AccIon:

PJ1 mira hacia arriba mirando la nieve que cae

El oso de peluche esté congelado hasta la mitad.
Hay nieve en la mesay se esta rompiendo.

Eloso de cae de lasilla

|puno: 3Y

esceun: 0|

Ipuno: S S

o

Escena: 0[

e

T

il 3

TIp0 DE PLANO: Plano medio

T1P0 DE PLANO: P\

TIPO DE PLANO: Plano detalle

ACCION: ACCION: ACCION:
Yano hay nada en lasilla PJ2 estd asustada yestd Se muestra la mano de PJ2 temblando
puarlenaose

NOMBRE DEL PROYECTO: Angustia

PAGINA: g

Escena: q |v|.Ano: S 7

escem: O I oo O K

e 0| Imw 39

T1°0 D PLANO: Plano detalle

T1p0 0E pLANO: Planodetalle

1100 D PLANO: Plano detalle

ACCION:

ACCION:

AccIon:

Lamano empiezaa disolverse

Se muestra la mano de PJ1

Lamano empieza a congelarse

e

escem: ] O

e 07

100 0E pLAN0: Plano detalle

T1p0 0E PLANO: _Plano detalle

1100 0E pLAN0:  Primer plano

ACCTGN:

ACCION:

AcCION:

Se ve el ojo de PJ1y esta con la ceja hacia abajo
tratando de aguantar el i

PJ1 cierra el ojo, y se congela en paz

El reloj esté a punto de dar una hora

NOMBRE DEL PROYECTO: Angustia

PAGINA: ?\

escem: () ) scam | (O [ue:
/

TIPO DE PLANO: Primer plano T1P0 DE PLANO: Primer plano
‘accron: AccIon:

Se empieza a congelar la pared y el reloj Da la horay suena apenas todo se congela

El storyboard funciona como una estructura de
la pieza animada. Se analiza la composicion de
cada plano y la fluidez de la historia.
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Tagline
éé

La nostalgia y el invierno como unicos invitados a la mesa.



Storyline

Un chico juega a las cartas con un 0so de peluche que lo
ignora, y una solitaria chica prepara mucha comida para una
flesta de té. Ambos esperan a alguien, que nunca llega. Poco
a poco, la nieve cubre todo. El tiempo y ellos se congelan,
quedando atrapados en la espera.
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Linea de tiempo

La soledad y la espera La presencia ausente El deterioro
Naipe esta con Pastel espera a Dos personas en Empieza a nevar.
0S0, pero lo ignora alguien, pero no montafas se separan.

y se enfada. llega.

La cancion “Angustia” fue interpretada como una persona
ansiosa esperando juntarse con alguien querido.
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Invierno interno
Pudricion Interna

Destruccion del
entorno.

Congelamiento eterno
Pudricion Eterna

Destruccion de
personajes.
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Diseno Sonoro

Naipe esta con

0S0, pero lo ignora

y se enfada.

Intrumental

Angustia de
Templada

Sonido de reloj. Sonido de fuegoy

40

ruptura de carta.

Pastel espera a Dos personas en
alguien, pero no montanas se separan.
llega.

es tanta la angustia que a mi me da
que he pensado mil veces en calcular

Empieza a nevar.

no quiero esperar ot
no aguanto esperar c

Sonido de fuego
apagandose.

Sonido de pared
razgandose.



o dia
)tra hora

Marcar el beat del movimiento de la musica.

Destruccion del Destruccion de
entorno. personajes.

L Y .

no quiero esperar otro dia
no aguanto esperar otra hora

Sonido de hielo. Sonido de hielo.
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PRODUCCION
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Deca

Naipe esta con
0S0, pero lo ignora
y se enfada.

0go

Pastel espera a
alguien, pero no

llega.

Dos personas en
montanas se separan.

Empieza a nevar.

I I

Staging
Accion
secundaria
Timing

Arcos mas amplios

Arcos

Slow in slow
out

Slow in slow
out

Arcos
Anticipacion
Appeal
Accion
secundaria
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Destruccion del Destruccion de

entorno. personajes.
* Morphing » Staging
» Staging * Appeal

* Timing

Arcos mas cerrados
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Decalogo
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Insectos

Hielo
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Decalogo

Morphing

Para el morphing (efecto que transforma una
imagen o forma en otra mediante una transicion
fluida) se ocupan tres keyframes claves, aplicando
slow iny slow out.
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Los arcos de los personajes se hacen mas

Arcos de personajes

hay que evitar el principio de Stretchy

~

pequenos,
Squash.




Carta Gantt

Se utilizd una carta Gantt para organizar el proceso de animacion,
distribuyendo tiemposytareas segun lacomplejidad de cada plano. Esta
planificacion permite optimizar el trabajo y prepararse para contextos
laborales reales, donde el cumplimiento de fechas limite es esencial.
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complejidad ALTA

terminado terminado teminado terminado . terminado
no ferminade  noterminado  no ferminado  noferminadoe  no terminado  noferminade  no terminado  no ferminado  no ferminado
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no ferminado no terminado no ferminado no ferminado no ferminade no terminado. no ferminade . no terminado o ferminado noferminado o ferminado no ferminado

complejidad MEDIA

planos 3 planos por dia

complejidad ALTA
terminado
no ferminado  no terminado [ lenminado no ferminado  no terminado  no terminado  kemminado terminado
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( . : i
complejidad BAJA p LT ‘ - s | :

layout teminado terminado terminado terminado plano quieto plano quito  [ELTGERT] teminado terminado
fondo i no ferminado  ferminado ne ferminado  no terminado o femminado no ferminado  no ferminado  no ferminado  no ferminado

no ferminado
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13001500
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15002000 PRAC
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000200 [ memd
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informe practica
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teminado terminado teminado e proceso no lerminado no ferminado
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esqueleto Marco conceptual
el dusle videoclips en chile videoclips experimentales

quizas preguntar al que investigd
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B bibliogra...

no terminado
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POST-PRODUCCION
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Pipeline

v

Idea: - - Pre- . .
Timeline Beatboard Storyboard Animatic
Videoclip _} _} _} storyboard _> y _> |
Plan de . Post-
produccion —} Layout —} Rough —} Clean —} Paint Produccisn

f

Decalogo de
animacion

f

Fondos
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Audiencia

Este proyecto contempla una serie de tres videoclips animados para
una banda independiente, con apoyo de fondos del CNCA (Consejo
nacional de la Culturas y las Artes. Ademas, busca proyectarse en
espacios clave de la musica chilena como los festivales Pulsary
Fluvial. Se realizaran tres videoclips animados para Templada con los

fondos.
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Conclusion
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Grado de efectividad

Se logré demostrar que el uso de la composicion, el color, la animacion
y las metaforas visuales permite contar una historia desde lo emocional.
Los recursos visuales aplicados fueron efectivos para representar
sensaciones dificiles de explicar con palabras.

Proyeccion

A través de su difusion en redes sociales y plataformas digitales, se busca
ampliar el alcance de estas propuestas musicales y generar mayor interés
en el género independiente. Ademas, se proyecta utilizar fondos culturales
como financiamiento, dando oportunidad al desarrollo de nuevas
colaboraciones artisticas.
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