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INTRODUCCION




Mi motivacion personal fue ver a los adultos mayores de mi familia
automedicarse sin saber si esto seria contradictorio con sus enfer-
medades prescritas, tanto medicamentos quimicos como medicina
natural, tomandolos como una solucion rapida a sus dolores, evi-

tando la necesidad de asistir al médico.






MARCO CONCEPTUAL

Definiciones:
» Automedicacion: seleccion y uso de los medicamentos por parte

de las personas
» Adulto mayor: personas que han cumplido los 60 anos
Causas:
» problemas para acceder a los sistemas de salud
» medicamentos de venta libre
» falta de confianza en los medicos
» el consumo de hierbas naturales como solucion
Consecuencias:
» riesgos de efectos adversos

» iNntoxicacion



PROBLEMAS DE INVESTIGACION




La automedicacion en adultos mayores es un problema debido a

varios factores:

»

»

»

»

La falta de informacion sobre los medicamentos.
Dificultades para acceder a los centros de salud.
Disponibilidad de medicamentos de venta libre.

El uso de hierbas naturales como solucion.
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OBJETIVOS




Generales

» Generar conciencia en las generaciones previas a la adultez mayor.

Especificos

» Dar a conocer la importancia de la automedicacion.
» Concientizar sobre |os peligros que conlleva la automedicacion.

» Dar a conocer posibles soluciones para evitar los peligros.
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OPORTUNIDAD DE ANIMACION




Para resolver este problema se crea una animacion de caracter na-
rrativo para informar sobre el problema. Se utiliza una narrativa que
conecte emocionalmente con el publico para generar conciencia

sobre los riesgos y efectos adversos de la automedicacion.

15






Adultos de 35 a 50 anos, quienes son la poblacion de riesgo de en-
trada a la automedicacion, sin importar el sexo o la clase social en

la que se encuentre.
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REFERENTES CONCEPTUALES

Take your pills

Documental que habla sobre el Adderall, pastilla
gue sirve para las personas con TDAH, sin embargo,
algunos las toman para trabajar, automedicandose

solo por las ventajas que esta produce.

Dr. House

Serie donde vemos al protagonista, automedican-
dose con diferentes tipos de medicamentos, que o

ayudan a aliviar su dolor.
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REFERENTES DE ARTE

Las chicas superpoderosas

Referencia de linea, esta es de tamano continuo,
Nno tiene diferencia de tamano entre la linea de
fuera como las lineas que tienen dentro los perso-

najes.

Los chicos del barrio

Referencia de color de personajes, el color no tiene

e,
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Nni brillo ni sombra, solo es el color solido de cada “\‘ ‘@

prenda del personaje. Q@
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Show Fantasy (artista)

Disenos de fondos, basandome en la textura de la
ilustracion, como la iluminacion y sombras que ge-

neran los objetos.

Campamento de verano

Referencia de ojos y bocas, sus 0jos son grandes y
redondos al igual que su pupila, las bocas son una

linea delgada y pequena.
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Descripcion psicologica

Testarudo, conservador, rabioso, impulsivo. Tiene una relacion jerar-

guica y un poco autoritaria con su hija, es machista y se automedica.

Descripcidn fisica

Tiene 70 anos, encorvado, pelo canoso, viste pantalon clasico de tela.
Usa camisa celeste con un chaleco grande verde, sin corbata, zapatos

grises y unos grandes lentes redondos.
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DISENO DE PERSONAJE







Descripcion psicologica

Juguetona, es curiosa, un poco timida, inquieta.

Descripcion fisica

Tiene 5 anos, es pequena, delgada, su cabello es castano, ocupa dos
peguenas coletas, con Monos rosa, sus mejillas son rellenas, tiene los
0jos grandes, viste una polera rosa pastel junto a una jardinera short de

jeans, con unos zapatos bajos negros.
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ESTRUCTURA

DISENO




DISENO DE PERSONAJE
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Descripcion psicologica

Carinosa, generosa, sensible, tranquila, preocupada, amable.

Descripcion fisica

Tiene 40 anos, delgada, de estatura media, cabello castano, melena,

viste una blusa manga % rojo pastel, junto a unos jeans rectos, zapatos

bajos color negro.
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DISENO DE PERSONAJE
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GUION DE COLOR
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ACTO 2

40



41



ACTO 53
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ACTO 53
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STORYLINE




Es la historia de una familia compuesta por un abuelo, su hija y su
nieta. La paz familiar se vera dramaticamente afectada por una con-

ducta poco consciente del abuelo: la automedicacion. El desenlace

sera de profundo aprendizaje para los tres.
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GUION DE 3 ACTOS

ACTO 1

Inconsciencia
sobre la
automedicacion
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ACTO 2

Situacion de
intoxicacion

ACTO 5

Consciencia
sobre |a
automedicacion



ACTO 2

ACTO 3
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STORYBOARD

ACTO 1




ACTO 1

49



DISENO SONORO
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MAX

MIN

Foley

2

3

4

5

Musica

Dolor, 1
tragar
tetera

Dolor, 2
sonido pastillas
tragar

quejas,
sonidos de expresiones
(pregunta, duda, enojo)

Musica
canto péjaro

sonido de correr
risas

sonido tropiezo, se termina
la musica

Sonido grito nifa
nifia llorando

Empieza la musica
de tensién

expresiones (lagrimas,
enojos, furia,
pregunta)

Sonidos lejanos que
se acercan
(ambulancia)

Mdusica

Sonido ambiente
(suero, latidos del corazén
puerta)

Se termina la musica
(sonido de pastillas)

Vuelve la musica hasta
desvanecerse
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PROCESO DE PRODUCCION
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PLANO MAESTRO

OBJETOS INTERACTIVOS

PERSONAJES

OBIJETOS

FONDO
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CUADROS DE ESTILO

Plano 1 .acto 1




Plano 7 . acto 1



Plano 2 . acto 2

56



Plano 25 . acto 2
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Plano 4 . acto 3




Plano 8 . acto 3
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PARAMETROS DE AUDIENCIA
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Factibilidad

Se crea un corto audiovisual.

Viabilidad

Tiene un alto potencial de impacto social al abordar un problema

relevante y poco visible, como lo es la automedicacion.
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GESTION DE NEGOCIO Y
POSICIONAMIENTO EN EL MERCADO

Poder realizar una campana con MINSAL, en donde se presentara
la animacion en diferentes centros de salud, tantos publicos como

privados, llegando a consultorios y hospitales.



»

»

PROYECCIONES

Expansion de la campana logrando mas campo de difusion so-

bre el tema, llevando éste a medios de comunicacion.

Buscar financiamiento para mantener la difusion durante el ma-

yor tiempo posible.
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CONCLUSIONES

Grado de efectividad de la propuesta

La propuesta se realizo en los tiempos estimados, teniendo en
cuenta que la animacion constaba de 3 actos de |os cuales el se-
gundo fue uno de los mas complejos, lo cual hizo que necesitara
mas dias para finalizar este, sin embargo, el tercer acto fue uno de
los menos complejos, lo cual me hizo recuperar esos dias que tuve
qgue tomar prestados, logrando tener la animacion terminada de

buena Mmanera para el tiempo estipulado.



Nivel de logro de los objetivos

Los objetivos generales se logran de manera clara aunque esto de-
pende del receptor, por otro lado, los objetivos especificos se logran
uNos Mejores que otros, por ejemplo se da a conocer la importan-
cia de la automedicacion, tambien se concientiza sobre los peligros

de esta, sin embargo, no se dan muchas posibles soluciones para

evitar esto.
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Proyeccion de nuevas etapas de desarrollo del proyecto

» Difundir de manera masiva el cortometraje.

» Generar otros cortos audiovisuales, que sean parte de la misma
campana.

» Buscar apoyo de alguna fundacion o agrupacion para tener mas

cobertura.
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