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Motivacion

Cada dia podemos ver como el medioambiente estd sufriendo,
vemos la tala excesiva de arboles y los incendios forestales. Nuestro
mundo esta sufriendo por la misma codicia de las personas, poco a
poco el mundo se a ido deteriorando y no existen suficientes
medidas para poder llevar a cabo una solucién que pueda ayudar de
una vez y definitivamente el mundo.
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DIAGRAMA DE VENN

EDUCACION DISENO
AMBIENTAL / SOSTENIBLE
EDUCACION DISENO
ADOLESCENTES ESTRATEGICO

CAMPANA EDUCATIVA

El Diagrama de Venn entrelaza las 3 principales aristas de este
proyecto, el Medioambiente como tema a abordar. Este se mezcla
con la educacion para adolescentes, quienes son nuestro publico
objetivo.

Estos conceptos se mezclan para crear una educacion ambiental
hacia el publico objetivo. El diseno estratégico es la forma de
abordar este proyecto, que junto a los otros dos marcos principales
se juntan para crear un disefo sostenible para esta campana
educativa.
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EL MEDIOAMBIENTE

;Qué es el medioambiente?

El medio ambiente se refiere al conjunto de elementos naturales y
artificiales que rodean a los seres vivos y que influyen en su
desarrollo y en sus actividades. Incluye factores bidticos, como los
seres vivos (plantas, animales, microorganismos), y abioticos, como
el agua, el suelo, el aire, la luz solar y la temperatura. EI medio
ambiente es fundamental para la vida, ya que proporciona los
recursos necesarios para la supervivencia, como el agua, los
alimentos y el aire, y también regula diversos procesos naturales
esenciales para el equilibrio del planeta, como el ciclo del agua, el

ciclo del carbono y la fotosintesis.

Ademas, el medio ambiente abarca los ecosistemas, que son
sistemas dinamicos en los que interactian los organismos vivos

entre si 'y con su entorno fisico.

La conservacion y protecciéon del medio ambiente son cruciales para
garantizar la sostenibilidad y la salud del planeta, asi como para

asegurar el bienestar de las generaciones presentes y futuras.
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EL MEDIOAMBIENTE

La situacion en Chile

Chile lidera iniciativas ambientales a nivel regional

55% de los chilenos favorece proteccion del
medioambiente  por  sobre  crecimiento
econémico

1er lugar en el indice de

T 45% de los chilenos cree que el enfoque
Desempeiio Climatico 2024

ambiental pueda afectar el empleo y la situacion

. economica.
3er lugar en el Indice de Futuro

Verde 2023 del MIT 2024




Introduccion

Marco Tedrico

Area de Intervencion

Ideacion Implementacion Conclusion

EL MEDIOAMBIENTE

La situacion en Chile

Importantes desafios ambientales por resoluver

Chile enfrenta una "abrumadora serie de crisis ambientales
interconectadas" que violan los derechos humanos, como zonas de
sacrificio con exposicion a sustancias téxicas, escasez de agua,

contaminacién atmosférica y el impacto del cambio climatico.

Esfuergos gubernamentales en marcha

El gobierno chileno ha implementado diversas iniciativas prometedoras,
como la aprobacion del Acuerdo de Escaz, la Politica Exterior Turquesa
y el objetivo de proteger el 30% de su territorio para 2030. No
obstante, el experto de la ONU advierte que la implementacién y

cumplimiento de estas medidas es clave.
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Educacion Ambiental en adolecentes

Publico Objetivo

Adolescentes desde los 13 hasta los 18 afos, que
experimenten simpatia e interés con el medio ambiente y
quieran participar activamente del cambio climatico generando
contenido en las plataformas de RRSS.

Educacion Ambiental

Es un proceso pedagdgico que busca concienciar a las personas
sobre la importancia del medio ambiente y fomentar el
desarrollo de actitudes y comportamientos responsables hacia
su conservacion y proteccion.

Los objetivos principales de la educacion ambiental incluyen:

e Conciencia: Desarrollar una comprensién sobre la
interdependencia entre los seres humanos y su entorno, asi
como la importancia de proteger y preservar los recursos
naturales.

Conocimiento: Proporcionar informacién sobre los
problemas ambientales actuales, sus causas, efectos y
posibles soluciones.

Actitudes: Fomentar una actitud de respeto vy
responsabilidad hacia el medio ambiente y promover
valores como la sostenibilidad y la equidad
intergeneracional.

Habilidades: Desarrollar habilidades practicas para
identificar y resolver problemas ambientales, como la
capacidad de analizar informacién, pensar criticamente y
trabajar en equipo.

Participacién: Incentivar la participacién activa en la
proteccion y mejora del medio ambiente a través de
acciones individuales y colectivas.
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Diseno Estratégico

iQué es el Diseno Estratégico?

El diseno estratégico es una disciplina que combina los principios del
disefo con la planificacion estratégica para crear soluciones innovadoras
y efectivas a problemas complejos. Se centra en la alineaciéon de
objetivos de negocio con necesidades y deseos de los usuarios,
utilizando el pensamiento de disefio para desarrollar estrategias que
impulsen el crecimiento, la innovacion y la sostenibilidad en una
organizacion. Este enfoque integra la creatividad y la légica para definir
visiones a largo plazo y guiar la toma de decisiones en diversas areas.

;Qué es la Animacion Educativa?

La animacion educativa es el uso de técnicas de animacion para ensenar
conceptos, habilidades y valores de manera visualmente atractiva y
facilmente comprensible. Este enfoque combina la educaciéon con el
entretenimiento (a menudo denominado "edutainment") para captar la
atencion de los estudiantes y facilitar el aprendizaje de manera mas
efectiva. Las animaciones educativas pueden ser utilizadas en una
variedad de contextos, incluyendo aulas, cursos en linea, material
educativo multimedia, aplicaciones moviles y mas.

Capitan Planeta es un ejemplo de animacion educativa
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Diseno Estratégico

La Campana Medioambiental

Es una iniciativa organizada que busca, promover el cambio de
comportamiento y movilizar a las personas para proteger y
mejorar el medio ambiente. Suelen ser llevadas a cabo por
organizaciones no gubernamentales, gobiernos, empresas,
instituciones educativas y grupos comunitarios, pueden tener
una variedad de objetivos especificos relacionados con la
conservacion y la sostenibilidad, como por ejemplo:

e Conservacion de la biodiversidad: Proteger especies en
peligro de extincidn, restaurar habitats naturales y promover
la diversidad bioldgica.

e Reduccion de residuos: Fomentar el reciclaje, la reduccion del
uso de plasticos, el compostaje y la gestion adecuada de los
desechos.

e Cambio climatico: Sensibilizar sobre las causas y efectos del
cambio climatico y promover acciones para reducir las
emisiones de gases de efecto invernadero.

¢ Ahorro de energia: Promover el uso eficiente de la energia, la
adopcion de energias renovables y la reduccion del consumo
energético.

10

e Proteccién del agua: Conservar los recursos hidricos, reducir
la contaminacién del agua y promover el uso responsable del
agua.

e Educacién y concienciacién: Informar y educar al publico
sobre problemas ambientales y soluciones sostenibles.

Su Importancia

Son fundamentales para abordar los desafios actuales y futuros
relacionados con la degradaciéon y contaminacion del medio
ambiente, tienen un impacto tangible en la reduccion de
residuos, el fomento de la responsabilidad ambiental, la
colaboracion entre actores claves y la mejora de la calidad de vida
de las comunidades. Promueven el turismo sostenible, generan
empleo, mejoran la salud y el bienestar de las personas, y
contribuyen al desarrollo econdémico y social de manera
respetuosa con el medio ambiente.
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JQUE?

Una campafna de educacion ambiental
lograda a través de animaciones y
contenido en redes sociales.

;/PARA QUE?

Para generar consciencia sobre el medio
ambiente y su cuidado en las
generaciones mas jovenes y asi crear un
mejor futuro.

Ideacion

Implementacion

PROPUESTA

12

;POR QUE?

Porque aun existe el problema
medioambiental y es importante seguir
creando campanas que incentiven a
cuidar el medioambiente y nuestros
bosques.

;COMO?

A través de un plan de comunicacién y
difusion que consiste en generar
publicaciones en RRSS. Usar influencers
que conecten con nuestro publico
objetivo y generen contenido en
conjunto, y vender Merchandising del
cortometraje

Conclusion
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DEFINICION DE USUARIO
Edades de 13 a los 18 anos

13
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REFERENTES

Elegi Los referentes porque son lindos Y generan una cercania con la audiencia
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ESTRUCTURA DE ARBOL

s84
AMIGOS
DEL BOSQUE

DISENO
MEDIOAMBIENTE ESTRATEGICO
Animacioén
Educativa
Campana Cortometraje
medioambiental Animado

N

Publicaciones

Instagram / Tiktok Influencers Merchandising
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LINEA GRAFICA

Naming

AMIGOS
DEL BOSQUE
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LINEA GRAFICA
Logotipo Definicion

Exploracion

L84
AMIGOS
wgzaizy DEL BOSQUE

Tipografia Logo: Buffon Regular

¥ FC Q@éTy

FRIENDS

Colores: . #  855BB3 . #  4B2E6D #  F7ECBS
£ ¥ 'S . .
El logo estd hecho con el nombre del cortometraje y
FOREST las siluetas de sus personajes, dentro de un marco
FRIENDS

que asemeja un cartel.

Los colores estan basados en el protagonista: El Buho

18



Introduccion Marco Tedrico Area de Interuencion

Ideacion Implementacion Conclusion

LINEA GRAFICA

Exploracion Visual

;Por qué animacion?

Se ha decidido realizar el proyecto mediante el formato de la
animacion 2D, debido a que el mensaje que se quiere proporcionar, el

medio selecto facilita la tencién del espectador ya que es una técnica
que apela a una mayor retenciéon del espectador a diferencia de una
pancarta o una breve columna.

19

;Por qué el estilo de arte?

Se buscé un estilo que diera sensacion de cuento o de fabula. Un

estilo simple y facil de visualizar.
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LINEA GRAFICA

Exploracion Visual

Estilo de Animacion

Para el cortometraje se decidié hacer una animacion
2D Cut-out. Los personajes tienen su rig o esqueleto
que se puede transformar y deformar. El estilo de
animacion es simple y reducido, tipo “easy ease’,

simulando el motion graphics.

Rigs de los personajes con sus deformadores

Programa de animacion

Toon Boom Harmony

Harmony

20
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LINEA GRAFICA

Moodboard

21
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CARTA GANTT
del proyecto

SEMESTRE PRIMER SEMESTRE

MES MARZO ABRIL MAYO JUNIO JuLIo

FECHA 1204 [ 1504 | 2504 ( 0204 | 0304 | 1504 | 2304 ( 2004 | O7-05 | 14-05 | 21-05 | 2305 | O4-06 | 11-0&¢ | 13-0¢ | 2506 | 02-07 | 03-07 | 1&-07 | 1507
SEMANA 1 2 3 4 5 7] 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20
Investigacion

Propuesta conceptual/formal
Prototipo / Desarrollo

Memoria Digital / Desarrallo

Memoria Digital / Entrega

Presentacion Defensa / Desarrollo
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ARGUMENTO

Esta historia transcurre en un bosque, en el cual Buho y Conejo se
ven sumergidos en una tragedia que afectard la integridad del
bosque. Esta amenaza se vera provocada por Suki, pero llegaran al
rescate Buho y Conejo los cuales le ensenaran a Suki lo que es
importante para el cuidado del bosque, para que no solo ella, si no

todos sus habitantes puedan vivir felices y tranquilos.

24

Implementacion

Conclusion
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PERSONAJES

70

| O

Conejo
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Diseno preliminar de personajes

Buho antes iba a ser de 1,70y se iba a llamar “Buuu”.
Este diseno fue descartado por ser complejo y poco amigable.

26
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Diseno preliminar de personajes

0\
(@
’/_,,,' \ ~
/ |
: Suki iba a llamarse Jani e iba a ser una campista. Al
// //’ / W \ . ., . .~ T
1/ A g ser una animacion destinada para nifios, se decidi6
| N .! simplificar su disefio.
WA

= _ ™~
Conejo se iba a llamar Ryo e iba a medir 1,20. Iba a ser
N A A un personaje secundario con muchas mas
T implicaciones. Al igual que al resto, se simplificé su
;’ disefo para ser mas infantil.

27
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Diserio de personajes: BUHO

BYRD

Buho es el protagonista de la historia, De plumaje morado y
contextura grande. El posee poderes magicos relacionados con
la naturaleza, por esto tiene un aura de polvo estelar.

Esta disenado en base al estilo de Animal Crossing y Happy
Tree Friends. En parte también se inspira de Duolingo por su
disefio simple. Por otro lado, sus colores estan basados en
Stolas.

Referentes

28
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Diseno de personajes: SUKI

Exploradora amante de la naturaleza.

Su meta de vida es vivir en el bosque y convivir con las especies
del mismo.

Suki en temas de disefio es una mezcla del cabello de Namiy el
cuerpo de los amigos de duolingo. También se inspira en el
estilo de Animal Crossing y Happy Tree Friends.

HAppy
TREE

FRIENDS

Referentes

29
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Diseno de personajes: CONEJO

Introduccion Marco Tedrico

De caracter inocente y dulce, muy activo y hambriento. Es un
gran amigo de Buho.

Conejo es una mezcla de muchos personajes chibis, tales como
Cuddles de Happy Tree Friends y la ternura de los personajes de

48N byt
gl -

Referentes

Animal Crossing.

30
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Alturas y Composicion de colores

31
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Diseno de entorno: EL BOSQUE

El bosque es el lugar donde vive Buho y
Conejo, y donde Suki eventualmente
querra hacer su hogar.

Colores:

. 88B939 . A6D44E . 679528 . A76A2B
. 3ABB92 . 1F9680 . 116C5B . 955B12

32




STORYBOARD

Scene: 1 p1 01

Scene: 1 pl 02

Scene: 1 p1 02

vemos el bosque, en el, vemos a un congjo ¥ un
buho. La carmara hace zoom in hacia ellos

Vemos a un conejo interactuar con un bdho

escuchamos truenos, la camara panea hacia las
nuves

Scene: 1 pl 03

Scene: 1 pl 03

Scene:1 pl 04

vemos en un plano general las nuves grises juntarse

Se empieza a formar un tornado

El conejo se asusta y el baho baja del arbol




STORYBOARD

Scene: 1 p1 05

Scene: 1 pl 06

Scene: 1 pl 07

el biho aterriza y hace un gesto de emocion

el biho se prepara

el biho expande sus alas y libera unos desteII01

Scene: 1 pl 08

Scene: 1 pi 08

Scene: 1 pl 09

\eriamos destellos y petalos de flores rodear el
tornada,

veriamos como el tornado cambia a ser solo
pétalos. flores y tornarse color verde,

&l biho y &l conejo celebran, mientras caen
pétalos y flores




STORYBOARD

Scene: 2 pl 01 Scene: 2 pl 01 S:ene. 2 pl 01
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STORYBOARD

Scene: 2 pl 01

Scene: 2 pl 02

f -

J | \\\h P X

i g = |

":.I {I\W/ [ “: I“'?: | j
/ W s

/

-

el buho se para con un golpe en la cabeza

el buho siente curiosidad por el estruendo,
se aproxima a mirar al exterior

el buho asoma y veria a una chica con una
motocierra al lado de un arbol tirado.

Scene: 2 pl 03

Scene: 2 pi o4

Scene: 2 pl 05

b

el buho enojado, le grita a la chica, pero esta no
entiende

el buho le sefiala su herramienta

la chica se entristece y entra el conejo a escena




STORYBOARD

Scene: 2 pl 06

Scene: 2 pl 06

Scene: 2 pl 07

-

\
) Y
-

el conejo recrimina a la chica por lo que hizo

zoom out, veriamos el destrozo. El conejo le
muestra lo que hizo

el biho saltaria del arbal con estelas, la chica
se sorprende.

Scene: 2pl 07

Scene: 2 pl 08

Scene: 2 pi1o9

e

el buho expande su ala lanzando destellos,
la chica se alegra.

veriamos a los arboles ser devueltos a donde
corresponde con la ayuda de las estelas.

la chica se emociona




STORYBOARD

veriamos el pino viejo, ahora como un hogar,
junto a él el buho y el conejo

£8K

AMIGOS
DEL BOSQUE

la chica abre la puerta, y sus amigos se emocionan el grupo salta de emocién titulo del cortometraj
la camara hace zoom in a ellos -
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CAMPANA MEDIOAMBIENTAL

RRSS Amigos del Bosque

Se lanzaran desafios semanales donde los nifos y
adolescentes puedan compartir videos cortos
mostrando cémo cuidan el medioambiente,
plantan arboles, reciclan, etc. Usar hashtags como

#amigosdelbosque y #CuidalusBosques.

11:06 pm ¥ am il 10:54 4 all T
& amigosdelbosque
< Amigos Del Bosque Q d}
Nz 252 31.3K 489
'l@ Posts Followers Following

Amigos Del Bosque
NGO

Aprende sobre nuestros bosques y como
cuidarlos juntos a Buho, Conejo y Suki.
Informate mas en el link. 410 141K 172.7K

linktr.ee/amigosdelbosque Following Followers Likes

Mesage i

Aprende sobre nuestros bosques y como

@amigos_del_bosque

. Followed by xxxxx, xxxx and 1 other

Follow Message +2

cuidarlos juntos a Buho, Conejo y Suki.

Informate mas en el link.

oo / 2 i : g
AMIGOS ) q‘ linktr.ee/amigosdelbosque
DELBOSQUE " S «
w Add Yours
Aventuras Ecologia Bosques Nativos

EB
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CAMPANA MEDIOAMBIENTAL

Plataformas de influencers
Uso estratégico de influencers chilenos jévenes que conecten con el
publico objetivo, creando un sentido de comunidad y respeto por los

bosques. Utilizando plataformas especializadas en la identificacion y
conexion con influencers, como BrandMe, Klear, AspirelQ, entre
otros. Estas plataformas pueden ayudarte a encontrar influencers
gue se ajusten a nuestros criterios de busqueda.

%4 klear

A Meltwater Offering

ASPIREIQ
\

40
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CAMPANA MEDIOAMBIENTAL

Ejemplos de Influencers compatibles

Julieta Martinez Oyarzun es una Catalina Silva es una joven de 18 de Guia de turismo enfocado en deporte
emprendedora y activista social Villa O'Higgins, regiéon de Aysén. vida sana y divulgacion cientifica.
chilena, centrada en la defensa Estudia Biologia Ambiental en la

del medioambiente. Es Universidad de Chile y es activista de

fundadora de la plataforma la Patagonia.

social Tremendas.
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Implementacion

CAMPANA MEDIOAMBIENTAL

:Qué hardn los influencers?

Nuestro requerimiento a los influencer que participaran en la
memoria amigos del bosque es generar y publicar en las plataformas
TikTok e Instagram, de forma auténtica con su estilo personal, asi
logramos cautivar a nuestra audiencia, a cada Influencer le
solicitaremos 3 - 4 videos, esto permitird mantener el mensaje activo
en la mente de las personas .

Creacion de Contenido Educativo: Publicar videos o infografias
explicando temas ecoldgicos importantes, como el cambio climatico,
la biodiversidad, la conservacion del agua, etc. Realizar tutoriales
sobre cdmo reducir la huella de carbono en la vida diaria.

Promocion de Practicas Sostenibles: Compartir sus rutinas ecolégicas
diarias, como el uso de productos reutilizables, la reduccion de
plastico, el reciclaje, etc. Mostrar como hacer compostaje en casa.

Resenas y Promociones de Productos Ecoldgicos: Probar y resefar
productos ecoldgicos, como cosméticos naturales, ropa sostenible,
utensilios de cocina ecolégicos, etc. Colaborar con marcas ecolégicas
para promocionar productos que tengan un impacto positivo en el
medio ambiente.

42

Participacion en Desafios Ecologicos: Crear y promover desafios
ecologicos, como el reto de "una semana sin plastico", "apagar las
luces durante una hora al dia", etc. Invitar a sus seguidores a unirse y

compartir sus experiencias con un hashtag especifico.

Activismo y Concienciacion: Utilizar su plataforma para apoyar y
difundir campanas y movimientos ecoldgicos. Participar en eventos
locales o globales sobre el medio ambiente y compartir su experiencia.

Colaboraciones con Expertos y Organizaciones: Entrevistar a expertos
en ecologia o representantes de organizaciones ambientales y
compartir estos videos con su audiencia. Colaborar con ONGs o
proyectos locales para mostrar el trabajo que se esta haciendo en pro
del medio ambiente.

Historias Personales y Testimonios: Compartir historias personales
sobre como y por qué se comprometieron con la ecologia. Mostrar
antes y después de sus propias iniciativas ecoldgicas en casa o en la
comunidad.

Incentivos y Sorteos: Organizar sorteos de productos ecolégicos para
motivar a sus seguidores a participar activamente en practicas
sostenibles. Ofrecer descuentos o codigos promocionales de marcas
ecologicas a sus seguidores
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CAMPANA MEDIOAMBIENTAL

Venta de Merchandising

Poleras

Bandanas

43
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Conclusion del Proyecto

Implementacion

con agrado poder decir que el

Conclusion

Para concluir, tras completar el semestre de sentar las
bases de este ambicioso proyecto final, se han
aprovechado todos los conocimientos y las habilidades
desarrolladas durante la carrera para poder entregar este
producto final, un cilmine de una carrera y de una etapa, y

producto ha sido

satisfactorio. El poder decir que no es solo un aprendizaje

si no que también este proyecto podra ayudar a futuras

generaciones a ser mejores, el poder tener la oportunidad

de ayudar en un futuro y marcar la diferencia, me deja con

una grata sensacion dentro de mi, algo que solo se puede

culminar en un LO LOGRE.
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