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Marco Tebdrico

Motivacion

Lo que me motivé para llevar a cabo este
proyecto fue el mal que daba el tener poco
dineroylasoluciénqueledabaaeste problema
era no hacer nada.

Mi objetivo es ofrecer un espacio donde los
usuarios puedan acceder a entretenimiento
y oportunidades con descuento. Ademds,
buscamos fomentar la colaboracién entre
ellos, permitiendo que intercambien ideas y
se apoyen mutuamente en la bdsqueda de
alternativas asequibles.

Area de Intervenciéon

Ideacién
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Area de Intervencion Ideacién

Introduccién Marco Tebrico

Mapa de Venn

En este diagrama se grafican las principales
dreas de estudio. Ensefianza Superior,
Tiempo Libre y el uso del disefio de ux/ui.
También existen subtemas como beneficio,
uso prdctico e recurso tecnoldgico




Introduccién

¢Qué es Beneficio?

Beneficio emerge como un oasis de bienestar y
gratificacién, un refugio que nos brinda alivio en
medio de las dificultades y nos impulsa a seguir
adelante en nuestro camino hacia la plenitud. Es
la respuesta anhelada, la solucién esperada que
transforma las carencias en satisfacciones, las
dificultades en triunfos.

Area de Intervencion Ideacién Bibliografia

¢Qué es uso Practico?

Se refiere a la utilidad real y tangible de algo en
situacionescotidianasoenaplicacionesconcretas.
Es el valor que un objeto, herramienta, método o
conocimiento tiene cuando se aplica en la vida
diaria o entareas especificas.En otras palabras, es
coémo algo puede ser utilizado de manera efectiva
y beneficiosa en situaciones del mundo real.



Introduccidn Area de Intervencion Ideacion Bibliografia

éQué es Recurso éQué es Enseinanza

Tecnologico? Superior?

Es cualquier herramienta, dispositivo, sistemaq, Sonlosdiversosnivelesdeeducaciénqueseaportar
software,oinfraestructuraqueseutilizaparafacilitar, después de salir de la ensefanza media. Este
mejorar, o realizar tareas especificas mediante el nivel esta dividido en las siguientes Instituciones,
uso de tecnologia. Estos recursos pueden incluir Universidades, Institutos Profesionales y Centros
desdecomputadorasyteléfonosinteligenteshasta de Formacidén Técnica

aplicaciones de software, redes de comunicacion,
equipos de laboratorio,maquinaria automatizada,
y plataformas digitales.
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Introduccidn Area de Intervencion Ideacion Bibliografia

éQué es Disefo UX/[UI? &Qué es Tiempo Libre?

Disefio UX es el disefio de productos y servicios Eselperiododetiempodisponibleparaunapersona
priorizando al ser humano, con el objetivo de crear para realizar actividades de cardcter voluntario,
experiencias agradables para nuestros usuarios. cuya realizacion reportan una satisfaccion y que
Disefio Ul se refiere al disefo de la interfaz de no estdn relacionadas con obligaciones laborales
usuario, es decir, todo lo creado para el usuario y/o formativas.

para que navegue en el sitio algunos ejemplos son
botones, textos, imdgenes etc.



Introduccién Marco Tebdrico

Antecedentes

ISIC

ElCarnédeEstudiantelnternacionaleslaformaenlaquemiles
de estudiantes en todo el mundo se identifican. Desempena
un papel de apoyo y mejora en el intercambio intercultural y
la creacion de oportunidades educativas.

Unidays

Aplicaciéonparaque ahorrardineroseamasfacil, estésdentro
ofuerade casaq, enlatienda o comprando online, los mejores
descuentos estdn a un click de distancia.
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Introduccién Marco Tedrico

StudentVIP

La aplicacién moévil conecta a los estudiantes con su
informacién de atencidn meédica, asesoramiento, citas
médicas virtuales y mucho mas.

Student Beans

Ayuda a encontrar ofertas para estudiantes, conseguir
codigos de descuento y ahorrar dinero en las marcas mas
populares.
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Introduccién Marco Tebdrico

Objetivo General

Facilitar a mi audiencia la obtencidon de
sus deseos sin que tengan que invertir
mucho esfuerzo, asegurdndome de que el
proceso sea sencillo y accesible para todos

Objetivos Especificos

Proveer recursos y herramientas prdcticas que
simplifiquen el proceso para que mi audiencia
logre sus metas con mayor facilidad

Disenar y ofrecer servicios personalizados que
respondan alas necesidades particularesde mi
publico, minimizando el esfuerzo requerido por
su parte
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Introduccién Marco Tebrico

cQué?

Es una aplicacién intuitiva que te facilitard descubrir una
variada lista de eventos y beneficios en tuentorno cercano.
Con un enfoque especial en opciones con descuentos, te
brindalaoportunidaddeexplorarexperienciasgratificantes

é¢Porque?

Comprendo que la falta de informacion puede restringir
la capacidad de disfrutar. Mi principal objetivo con
esta aplicacién es enriquecer las experiencias de ocio y
empoderaralosusuariosalofrecerlesaccesoaactividades
y beneficios previamente desconocidos

éPara quién?

Jovenes de 18 a 30 anos, principalmente estudiantes,
buscanfinanciarsusactividadesy pasatiemposdemanera
accesible. La aplicacién les ofrece servicios y beneficios
que mejoran su calidad de vida, facilitando soluciones
econdbmicas para sus necesidades y promoviendo un
equilibrio personal.
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Ideacién

<Como?

Mediante una aplicacion movil

Bibliografia



Idecacion
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Propuesta formal

Esta aplicacién permite a los usuarios acceder a
oportunidades con descuentos significativos en productos
O servicios que desean adquirir. Funciona mediante la
colaboracion con diversas empresas que ofrecen sus
productos o servicios a precios reducidos a través de la
plataforma. Los usuarios pueden explorar estas ofertas,
seleccionar las que mds les interesen y aprovechar los
descuentos exclusivos que la aplicacidon proporciona.

Elprocesoessencillo:losusuariosseregistranenlaaplicacion,
navegan por las distintas categorias de ofertas disponibles
y eligen aquellas que mejor se adapten a sus necesidades.
Una vez seleccionada la oferta, pueden adquirir el producto
o servicio con un descuento considerable.
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Diagrama de Flujo
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Diagrama de Flujo
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Marco Tebdrico

Area de Intervencién
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Marco Tebrico

!

PANTALLA.

Area de Intervencién
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Naming

Cuandocomencéabuscarelnombreideal paramiproyecto,
paséporvariosnombresquenomeconvencianporcompleto,
como UniPlus, Benemayx, Stuplus, Combe, Compabe, Gruvig,
Grudesy Vigorid.Sentiaque ningunocumpliaconmideseode
que todos los usuarios se sintieran parte de este. Finalmente,
llegué al nombre ideal Cumpa.

Cumpa es una abreviacién coloquial de ‘compafiero’, evoca
camaraderia, amistady apoyo mutuo,resonandoconlaidea
de una comunidad inclusiva. Es corto, facil de pronunciar
y recordar, y tiene connotaciones positivas en muchos
contextos culturales, especialmente en América Latina.
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Introduccidon Marco Tebrico Area de Intervencion Bibliografia

Paleta de Color

#FFE510 #EA504A
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Introduccion Marco Tedrico Area de Intervencion Bibliografia
° -
Tipografia

Para el logo se uso Throwup tipografia de display inspirada

en la cultura del graffiti, especificamente en los “Flops” o i
“Bombs”.Estos generalmente se hacen con pinturaenaerosol eeteg‘s

y valvulas

Para los titulos de la aplicaciéon se uso Tanker es una fuente

sans serif condensada, de un solo pesoy soloen mayudsculas.
Lasegundatipografiausadaenestaplataformaespoppinses O

unatipografia sans serif puray geométrica que fue disefiada
de forma gratuita para que pueda usarse en todo el mundo.
En esta tipografia, encontrard curvas hermosas y llamativas
y, ademads, también se usa como fuente web.

TANKER
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Introduccidn Marco Tebrico Area de Intervencion Bibliografia

Bocetos Logo

Benefiplus

Primer logo Segundo logo Tercer logo
En este prototipo no habia pensado En esta instancia me habia centrado Al seleccionar el nombre, se probaron
en ninguna cosa solo me gusto en el concepto de la geolocalizacidn varias tipografias, siendo esta una de

las opciones evaluadas.
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Introduccién Marco Tedrico

Cu pa

La otra posibilidad fue esta anadiendo una sonrisa a mi
propuesta con la finalidad de intentar ser mas amigable
y cercana para facilitar al usuario. Sin embargo, esta fue
descartada pues resulta similar al logo de la empresa de
alimentos de consumo rdpido McDonald’s: la M. A pesar de
que se quiso lograr un iman de amistad y cercania en el
disefio,lacomparaciéninevitadaal sersolounaletralatiniza
elnombre delaempresade comidardpida podria crearuna
confusién y una percepcion errada.

Area de Intervenciéon

Bibliografia

L AS0mpS

En la dltima propuesta, se considerd una segunda opcién
que, aunque similar a la versién final, incluia un icono
adicional. Este icono fue agregado con el propésito de
probar si podia utilizarse como un elemento extra para
enriquecer el disefio.Laintencién era explorar la posibilidad
de anadir un detalle distintivo que pudiera aportar un valor
visual adicional y ofrecer mas versatilidad en la aplicacién
del logo.
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Introduccidon Marco Tebrico Area de Intervencion Bibliografia

Logo

Después de un largo proceso de disefo y
revision, finalmente hemos llegado al logo final.
Este resultado es fruto de multiples iteraciones
y ajustes basados en todas las correcciones y
sugerencias realizadas anteriormente. Cada
detalle ha sido cuidadosamente considerado
paraasegurarqueellogorepresentefieimentela
identidad y los valores de nuestra organizacion.
Agradezco atodoslos que contribuyeron consu
valiosa retroalimentacién y paciencia durante
este proceso.
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Introduccién Marco Tedrico Area de Intervenciéon

Propuestas APP

Lorem Lorem

BENEFIPLUS

conectar con

Lorem ipsum dolor sit amet

Sed ut perspiciatis

Sed ut perspiciatis

Sed ut perspiciatis

Bibliografia

Detalle de Cuenta

Sedut
Sedut

Datos de Acceso.

Primer prototipo el mas alejado de todos en cual no estaba  El segundo prototipo se le modifico color y diagramacion
incorporado intereses ni otros elementos debidoaunabaja  con estos ajuste se buscaba ser acorde a las preferencia

investigacionyentendimientodehaciadondeeraelcamino  del pUblico objetivo
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Propuesta APP

4 SOmPa

ar Estilode Tiempo  Vida
vida Libre

Sana

Inspirado enlo ultimo que viste

-10% EXTRA
Codigo: DESCUENTAZO

Oferta del dia

El tercer prototipo se reajusto diagramacion ya que no  Este prototipo calzaba con mi idea de divertido se incluyo
encontraba que fuera atractivo o llamara la atencién tipografiasyextrascomoasistenteconcuerpodemonstruo
que fue aceptado y se comenzd a hacer otra vistas
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Propuesta APP

941

Sumps

TIEMPO | -VIDA .~ CULTURA PARA EL
LIBRE SANA JAPONES CARRETE

L0 QUE

- TE TIENE
§~‘r TENTADO
' PRIRA A \
PRAKF ER
il 1nana?

Oferta del dia

Favoritos Explorar Carrito

El quinto continuacién del anterior en este me aleje mucho  Ultima propuesta esta propuesta se logro llegar alo que se
del estilo gréfico por lo cual se propuso otra opcién esperaba en diseno, tipografia y lenguaje con el cual me
estaria comunicando como mi usuario
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Moodboard
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Introduccion Marco Tebrico

Inspiracion

HarveyBall,disefiadorgraficoypublicistanacido
el10dejuliode1921enWorcester,Massachusetts,
cred la famosa carita feliz en 1963 para mejorar
la moral de los empleados de una compania
de seguros. Ball estudié enla Escuela de Arte de
Worcesterysirvid enlaSegundaGuerraMundial.
Fundd su propia empresa de disefio grafico y
nunca registré la carita feliz, permitiendo su
uso libre en todo el mundo. En 1999, fundé el
“World Smile Day”, celebrado el primer viernes
de octubre de cada afio. Harvey Ball fallecié el
12 de abril de 2001.

Area de Intervencién
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Introduccién Marco Tebrico

Inspiracion

Cuphead es un videojuego perteneciente al
género de corre y dispara, publicado por la
empresa canadiense StudioMDHR. Inspirado en
losdibujosanimadosdelosanos30,losaspectos
visual y sonoro estdn disefiados con esmero
empleando las mismas técnicas de la época,
es decir, animacion tradicional a mano, fondos
de acuarela y grabaciones originales de jazz.

Area de Intervencién

Bibliografia
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Prototipo

Registro

Ndmero de celular o correo electrénico

™ E-mail

Continuar

¢Tienes problemas al iniciar sesiéon? |Afo rtu na do d e te ne rte

con nosotros!

Acceso rdpidocon ————

C) Google
< Apple
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Marco Tebdrico Area de Intervencion

Bienvenida

AN [ AN/a\

Hola soy cumpa Estaré a un costado

tu amigo de confianza
te ayudaré en todo que necesites

Buscame cuando me necesites
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Marco Tebrico Area de Intervencion
INICIO

TIEMPO | . -VIDA /=<, CULTURA PARA EL,
- LIBRE [ SHNA .. JAPONES CARRETE

id |
. )

E)

L0 QUE
TETIENE

TENTRDO

Oferta del dia

Inicio Favoritos Explorar Carrito
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Introduccién Marco Tebrico Area de Intervencion Bibliografia

Compra

PARA EL AFTER

CERVEZA ROYAL GUARD
355CC (24 UNIDADES)

$21.360

ALCOHOL

CERVEZA HEINEKEN
BOTELLIN 330CC
(24 UNIDADES)

$23.976

CIGARROS

CERVEZA CORONA
BOTELLIN 330CC
(24 UNIDADES)

$21.360

Inicio Favoritos Explorar Carrito Inicio Favoritos Explorar Carrito
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Direccion de envio

Historial de pedidos

E Opciones de pago

Marco Tebrico

Area de Intervencién

Perfil

AN
e’
CUMPA

Detalle de Cuenta

Editar Nombre
Mario v

Datos de Acceso

E mymail@gmail.com  Editar

& 0000000OCGOCOCS

Avanzado

Eliminar Cuenta

Si eliminas tu cuenta, se eliminard de forma permanente

iSe a eliminado la

cuenta con éxito!
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Perfil
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Introduccién Marco Tebdrico Area de Intervencién Ideacidén

SEMESTRE PRIMER SEMESTRE

MES MARZO ABRIL MAYO JUNIO julo

FECHA 12-04 | 15-04 | 26-04 | 02-04 | 09-04 | 16-04 | 23-04 | 30-04 | 07-05| 14-05 | 21-05 | 28-05 | 04-06 | 11-06 | 18-06 | 25-06 | 02-07 | 0307 | 16-07 | 16-07
SEMANA 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20

Propuesta conceptual/formal

Prototipo / Desarrollo

Memoria Digital / Desarrollo

Memoria Digital / Entrega

Presentacion Defensa / Desarrollo
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Conclusiones

Después de a ver pasado por largos procesos de prueba y error he comprendido que cada
etapa tiene su dificultad pero con esfuerzo y dedicaciéon se puedo llegar a un buen resultado
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Bibliografia

https://www.significados.com/beneficio/

Fuente: https://concepto.de/recursos-tecnologicos/#ixzz8cstgAH9d
https://www.gluo.mx/blog/que-es-diseno-ux-ui-y-cuales-son-sus-ventajas#que-es-el-diseno-ui
https://www.significados.com/tiempo-libre/

https://dpej.rae.es/lema/educaci%C3%B3n-superior

https://concepto.de/arte-callejero/#ixzz8ZIL7xqRR

https://www.chilelibredetabaco.cl/tabaco-y-tabaquismo-en-chile/
https://www.adlatina.com/publicidad/el-mercado-de-las-cervezas-en-chile#:~:text=Royal %20Guard %20es%201la%20cerveza,cer-
cana%20al%2090%20por%20ciento.
https://www.infobae.com/historias/2023/10/06/el-hombre-que-en-diez-minutos-y-a-cambio-de-45-dolares-dibujo-un-icono-de-
la-cultura-global-la-carita-feliz-de-harvey-ball/
https://store.playstation.com/es-cl/product/UP8062-CUSA20499_00-CUPHEADO000000000
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